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Wydrukuj karty dwustronn

zeby rewers odpowiednio natozy

Zasady gry

aby obrazki byty zakryte. Pierwszy gracz odkrywa dwie dowolne karty. W przypadku odnalezienia identycznych kart, zabiera je z pola gry.

Gracze uktadaja karty na stole w taki sposob

Tym samym zyskuje dodatkowy ruch i ponownie odkrywa kolejne karty. Jesli nie znajdzie pary, to zakrywa odstoniete karty a ruch wykonuje kolejny gracz.
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